
BPE 3 Netze und vernetzte Gesellschaft 14

Die Schülerinnen und Schüler beschreiben die Funktionsweise von Netzwerken und deren Rolle für die
Gesellschaft.

BPE 3.1 Die Schülerinnen und Schüler identifizieren die zentralen Bestandteile eines Compu‐
ternetzwerks und erläutern die grundlegenden Konzepte der Datenübertragung.

Einsatzgebiete von Netzwerken z. B. Internet, Heimnetzwerk

Client-Server-Prinzip

Datenpakete, Adressierung, Wegfin‐
dung/Routing

z. B. Veranschaulichung am Schulnetz,
Simulationssoftware, Laborunterricht

Netzwerkkomponenten z. B. Switch, Router, Übertragungsme‐
dien, Access-Point, Home-Router

Speicherung von Daten in Netzwerken z. B. LAN, Cloud

Verschlüsselung von Daten z. B. Public-Key-Verfahren

Datensicherheit z. B. Schutz vor Zugriff, Manipulation
und Verlust

BPE 3.2 Die Schülerinnen und Schüler beurteilen die individuellen und gesellschaftlichen
Chancen und Risiken der Nutzung von Netzwerken.

Datenschutz persönliche Daten, unterschiedliche
Rechtsnormen in verschiedenen
Ländern
z. B. Landesdatenschutzgesetz (LDSG),
Europäische Datenschutzgrundverord‐
nung (EU-DSGVO)

Privatsphäre

Suchen von Daten verschiedene Suchmaschinentypen

Bewerten von Suchergebnissen

BPE 4 Darstellung von Informationen 6

Die Schülerinnen und Schüler beurteilen die Codierung und Veränderung von Daten.

BPE 4.1 Die Schülerinnen und Schüler stellen Zahlen in unterschiedlichen Zahlensystemen
dar und erklären deren Relevanz in der Informationstechnologie, z. B. bei der Codie‐
rung von Zeichen.

Dezimal‑, Binär‑, Hexadezimalsystem z. B. RGB-Farbcode

Bit und Byte

ASCII-Code

Informatik12
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